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요약

스마트기기 등 컴퓨터 기술이 교육 활동에 도입되면서 교육자들은 높은 수준의 컴퓨터 활용 능

력을 요구받고 있다. 컴퓨터 매체를 이용하여 교육 활동을 전개할 때 애플리케이션을 개발할 능

력이 없다면, 기존 만들어진 애플리케이션의 범위 내에서만 교육 설계가 가능하므로 교육 설계

에 있어 상당한 제약을 받게 된다. 하지만 많은 수의 과학교육자들은 대체로 프로그래밍에 문외

한이고, 심지어는 두려움을 가지고 있어서 일반적인 공학자들을 대상으로 하는 앱 개발 교육으

로는 제대로 된 앱 제작 능력을 갖출 수가 없다. 따라서 과학교육자들에게 특화된 앱 제작 교육

커리큘럼을 개발할 필요성이 있다.

이 연구에서는 컴맹 과학교육자를 대상으로 하는 앱 제작 교육 커리큘럼을 개발하고, 과학교육

자들에게 적용하였다. 학습자의 경험을 이해하고 기존에 제작된 교육과정을 개선하기 위해 두

가지 활동 수행하였다. 먼저, 참가자들에게 수업에 대한 그의 경험을 이야기 형식으로 풀어내도

록 요구했다. 둘째, 강의 후 참가자들과 경험을 공유하기 위해 공동 생성 대화를 수행하였다. 초

보자를 위한 새로운 교육 접근 방식이 과학교육자들이 프로그래밍에 대한 두려움을 극복하고 자

신이 원하는 대로 애플리케이션을 만들 수 있는 능력을 갖추는데 이바지할 것으로 기대한다.
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